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Megjegyzesek, tanacsok a feladatokkal kapcsolatban

1.

A rovid feladatkiirasok csupan egy tgyfél elsé koros, magas szintd gondolatait mutatjak
arrol, hogy mit szeretne, nem fedik le a részleteket, specialis eseteket, tartalmazhatnak
ellentmondasokat...stb.

Ajanlott az els6 egyeztetés el6tt kicsit képbe kertlni a tématertlettel

A feladat része a feladat pontositasa, megbeszélése az tgyféllel. Adott esetben sziikséges az
tgyfél figyelmét felhivni arra, hogy valamire nem gondolt / ellentmondas van a kéréseiben /
kérése egyeb okok miatt nem megvaldsithato

A feladat része az is, hogy egy funkcio megvaldsitasara alternativakat kinalunk
Fontos, hogy az egyes dontéseket az lUgyféllel egyeztetve, vele egyetértésben kell meghozni

A feladatok olyanok, hogy 3-3 csapat 1-1 kozos célt valdsit meg; emiatt az egyeztetés a
csapatok kozott a kozos részek tekintetében elkerlilhetetlen

Az egyeztetésnél a csapat egységesen lépjen fel az tgyféllel valé kommunikacioban.
Kérdezhetnek tobben is, de csapaton bellli esetleges kommunikacios hianyossagokat,
inkonzisztenciakat, torésvonalakat ne mutassuk az tGgyfélnek.

Minden csapat jeloljon ki egy els6dleges kapcsolattartd embert!



Feladatok listaja

1.
2.
3.

1.
2.
3.

Tesztelb eszkoz projekt:
FGbb tesztelési funkcidk
Grafikus felllet
A program tesztelésének kdovetelményei

. Mars projekt:
Marsbazis
Marsjaro jarmd
Ellatmanydlrhajo



|. TesztelO eszkoz projekt

* FutureDevelopment céguk egy programot készit a HuTelCo vallalat
szamara, amely a SIP (Session Initiation Protocol, RFC 3261) tavkozlési
protokoll alapvetd funkcidit teszteli. A FutureDevelopment 3 csapata
feladatul kapta a feladat pontositasat az alabbi témakorokben:

1. FG6bb tesztelési funkciok
2. Grafikus felulet
3. A program tesztelésének kovetelményei



https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc3261

1. FObb tesztelési funkciok

Készitsen specifikaciot egy tesztel6 eszkozre az alabbiakat figyelembe véve:

A programnak a kommunikacioban résztvevo felhasznalo végeszkozok (User Equipment)
emulalasat kell elvégezni, hogy a halozat m({ikodését tesztelni tudja

A programnak néhany alapszintd SIP funkcionalitast kell tesztelnie az ugyféllel valo
egyeztetésnek megfelel6en

A programnak a pozitiv valaszokon kivil képesnek kell lennie a negativ valaszok vagy
valasz hianyanak tesztelésére is

A programnak a funkcidk vizsgalata mellett alapszint( teljesitménytesztelési funkcidkkal is
rendelkeznie kell

Biztositsa az eszkdz tamogatasat a projekt élettartama alatt!



2. Grafikus feltlet

Készitsen specifikaciot a program grafikus felluletére az alabbiakat figyelembe véve:
* Tesztelés alatt allé rendszer modelljének ,, drag and drop” rendszer( dsszeallitasa
* Paraméterek szerkeszthetfsége (beépitett segitséggel)

* Modellek betoltése / mentése, alrendszer modellek kimentése és betoltése

* Alrendszer modellek kinyitasanak / becsukdsanak lehetGsége

e Automatikus elrendezések biztositasa

Biztositsa az eszkdz tamogatasat a projekt élettartama alatt!



3. A program tesztelésenek kdvetelmenyei

Készitsen specifikaciot a program tesztelésére az alabbiakat figyelembe véve:
» Tesztek Gtemezett, automatikus végrehajtasa
» Tesztek eredményeit6l fuggden riportok készitése és adott tesztek elinditasa

» Kodbazis, tesztek, specifikacios dokumentumok és szabvanyok 6sszerendelése és
nyomonkovethetdsége

* Felhasznaloi dokumentacio automatikus ellen6rzése

* Rendszer teljesitményének figyelése

Biztositsa az eszkdz tamogatasat a projekt élettartama alatt!



II. Mars projekt

* A NASA a Mars emberekkel torténd felfedezéséhez magancégek
palyazatat varja a szuikséges hardver és szoftverelemek
kifejlesztéséhez az alabbi témakorokben:

1. Marsbazis
2. Marsjaré jarmd
3. Ellatmanydrhajo



1. Marsbazis

Készitsen specifikaciot egy Marsbazisra az alabbiakat figyelembe véve:

A bazisnak 6 ember ellatasat kell biztositania a teljes marsi missziok id6tartamara

A bazis élettartama minimum 10 év legyen Marsi korilmények kozott

A bazisnak lehetdséget kell biztositania az (irhajosok Mars-jaroba valé beszallasara és
kiszallasara vagy kdzvetlen Grsétara

A bazisnak lehetbseéget kell biztositania a begy(jtott k6zetmintak rendezett tarolasara,
szukség esetén tovabbitasara, valamint kisérletek elvégzésére

A bazisnak képesnek kell lennie kommunikalni a Mars-jaro jarmdvekkel és a Mars korul
keringd atjatszo miholdakkal valamint Grallomassal

Végezzen kockazatanalizist és a szikséges alrendszereknél alkalmazzon redundanciat
A bazishoz kapcsolddjon egy ellatmany tarolo is, ami a Marsbazis és Mars-jaro jarmd
kritikus, potalkatrészeit tarolja



2. Mars-jaro jarmd

Készitsen specifikaciot 2 Mars-jard jarmdre az alabbiakat figyelembe véve:

 Ajarmiveknek maximum 4 ember ellatasat kell biztositaniuk a Mars-jaré missziok
idGtartamara

 Ajarmd élettartama minimum 5 év legyen a Marsi korilmények kozott

* Ajarm(nek lehetbséget kell biztositania az Grhajésok kiszallasara és beszallasara
kdzvetlentl a Marsra vagy a marsi bazisra

 Ajarm( képes legyen a missziohoz szukséges segedfelszerelések szallitasara, vizsgalatok
elvégzésére, valamint a begyjtott k6zetmintak szallitasara

Az eszkdzhoz csatlakozzon egy repulni képes, felderité dron

 Ajarmlinek képesnek kell lennie kommunikalnia a Marsbazissal és a Mars korul kering6
atjatszo miholdakkal valamint Grallomassal

 \Veégezzen kockazatanalizist és a szukséges alrendszereknél alkalmazzon redundanciat

« Afb6bb alrendszereknek javithatonak és cserélhetének kell lennie az ellatmany bazis
alkatrészei alapjan



3. El

Készitsen specifikaciot ellatmany (rhajokra a marsi missziokhoz az alabbiakat figyelembe
véve:
* Az ellatmany (Grhajonak a Marson megadott helyen képesnek kell lennie autondm
maodon leszallnia
* Az ellatmany Grhajonak képesnek kell lennie a Marsrol felszallnia és autondm vagy
vezérelt modon csatlakozni egy Mars koruli bazishoz
 Ajarmd élettartama minimum 5 év legyen a Marsi korilmények kdzott
* Veégezzen kockazatanalizist és a szikséges alrendszereknél — amennyiben lehetséges —
alkalmazzon redundanciat

atmany (rhajo
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